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Abkurzungen der Beschrankungen, Autor: Fachgruppe 11.3

Befristungen, Bedingungen, Auflagen® Stand: 2010-06-03

1/ Zusatzlich (zur) zu der (sonst) vorgeschriebenen Kennzeichnung ist der Gegenstand mit
dem nachstehend angegebenen Hinweis (fir die Verwendung) zu versehen:

2/ Zusatzlich (zur) zu der (sonst) vorgeschriebenen Kennzeichnung ist die kleinste
Verpackungseinheit (des Herstellers (Ursprungsverpackung)) mit dem nachstehend
angegebenen Hinweis (fur die Abgabe) zu versehen:

3/ Die Zulassung ist mit folgenden Auflagen verbunden:

4/ An der Ersatzanzindstelle des Gegenstands ist der nachstehend angegebenen Hinweis
anzubringen:

5/ An der Anziundstelle des Gegenstands ist der nachstehend angegebenen Hinweis
anzubringen:

6/ Der Deckel des Gegenstandes ist mit den nachstehend angegebenen Hinweis zu
versehen:

7/ Die Spitze des Gegenstandes ist mit dem nachstehenden Hinweis zu kennzeichnen:

8/ Die Oberseite des Gegenstandes ist mit dem nachstehenden Hinweis zu kennzeichnen:

9/

10/ An der Sicherungslasche des Gegenstandes ist der nachstehend angegebene Hinweis
anzubringen:
11/ An der Raketenabdeckung des Gegenstandes ist der nachstehend angegebene Hinweis
anzubringen:
12/ An der Abdeckkappe des Gegenstandes ist der nachstehend angegebene Hinweis
anzubringen:
A
A-
A-01 anzinden.
A-02 Anziindstelle
AA

AA01 am (Am) auBBersten Ende der Ziindschnur entziinden (anziinden) und

AAQ02 am anderen Ende entziinden (anziinden).

AA03 am Anzundkopf entzinden.

AA04

AA05

AA06

AAQ7

AA08 am auRersten Ende entziinden und

AAQ09 Abgabe an Personen unter 18 Jahren verboten!

AA10 Abdeckkappe an der Oberseite und

AAll Abdeckkappe an der Oberseite entfernen

AA12 Aufstellvorrichtung am Boden des Gegenstandes vollstéandig aufklappen.

AD

ADO1 an (An) der Kante entzinden.

ADO2 An der Zindseite entziinden.

ADO3 an der Oberseite entziinden (anziinden)(.)

AD0O4 an der Spitze entziinden (anziinden) (.)

ADO5 an der oberen Kante entziinden.

ADO06 an der oberen Kante des eingeleimten Zylinders entziinden.

*) vgl. Spalte 5 der Liste
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ADO7 an der Zindschnur anziinden (entziinden) (.) und
ADO8
ADO09
AD10 Auf der Verpackung diirfen keine Zeichen und Aufschriften angebracht sein, die zu
Verwechslung mit dem EG-Zeichen (der CE-Konformitdtskennzeichnung) geeignet sind.
AD11 An der Lasche festhalten und Knallziehband in Pfeilrichtung ziehen.
AD12 Abklebung der Zindschnur vorsichtig entfernen (und)
AD13 Anfang der Ziindschnur vorsichtig herausziehen
AD14 Abdeckung der Raketen an beiden Seiten |6sen und entfernen.
AE
AEO1 An einem Ende entziinden und
AEQ2 Anziundkopf entzinden und
AEO3 aulerstes Ende der Zindschnur entziinden
AEO4 An einer Seite (die)
AEQ5 Anziindschnur erkennen und
AF
AF01 am (schwarzen) farbigen Ende entziinden (anziinden).
AF02 Auf festen Stand achten!
AH
AHO1 Am Handgriff schrag nach oben halten oder in weiche Erde stecken
AHO02 Am Handgriff fest in der Hand halten und
AN
ANO1 Abgabe nur in ungeéffneter Originalpackung erlaubt!
ANO2
ANO03 Achtung! Nicht in Augen- oder Ohrenndhe ziinden,
AR
[ ArRO1 |-
AS
ASO01 Anzundkopf seitwérts stehend entztinden und
AS02 Anzindstelle seitlich stehend entziinden und
AS03
AS04 Abschuf3gerat senkrecht so mit der Spitze in den Boden stecken,
AV
|  Avol |Aufgeklappte Verpackung auf einen feuerfeste Unterlage legen.
AW
[  Awo01 |AbschuBvorrichtung waagerecht auf ebenen Boden stellen
AZ
AZ01 Am Zindschwamm entziinden
AZ02 Abgeklebte Zindschnur
B
BB
[ BBO1 |BeiBeginn des Spriihens (Pfeifens) sofort senkrecht in die Luft werfen und
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BH
[ BHO1 |-
Bl
|  BI01 |Brander im Abstand von 50 - 60 cm mit je 2 Nageln durch des Holzende auf eine Latte nageln. |
BO/O
[ BoO1 [----
BP
[ BPO1 |[----
BS
BSO1 Blauen Schutzring erst unmittelbar vor der Verwendung abziehen. Roten Amorcesring in die
Waffe einlegen.
BS02 Beigefugten Standful’ auf ebenen Boden legen.
BS03 Beigeflugten Standfull am Gegenstand befestigen.
BW
BWO01 Brennende Wunderkerze nicht in die Nahe der Kleidung und (oder) brennbarer Sachen
halten!
BWO02 Brennende Wudnerkerzen von Textilien und anderen brennbaren Gegenstanden fernhalten.
C
CA
CA01 Cellophanpapier an der Oberseite entfernen,
CA02 Cellophanpapier am oberen Ende der Ziindschnur vorsichtig entfernen.
D
DA
DAO1
DAO02 Die Auflage 2 ist dem Vertreiber bekannt zu geben (bekannt zu machen).
DAO3
DA0O4
DAO5
DAO06 Die Anzlindstelle des Gegenstandes ist gegen unbeabsichtigte Ziindung durch die Art und
Form der Verpackung zu sichern.
DAQ7 Die Auflage 3 ist dem Vertreiber bekannt zu geben (bekannt zu machen).
DAO8 Deckel abnehmen (abziehen).
DAO09 Deckel an der Oberseite 6ffnen und nach hinten aufklappen
DA10 Deckel 6ffnen und abreil3en.
DD
DDO01 dal die Fullung ungehindert nach oben ausgeworfen werden kann (.) (und die)
DDO02 dal die Fillung (der Inhalt) (der Abschul3rohre) ungehindert senkrecht aufsteigen kann.
DDO03 dald der Gegenstand fest und senkrecht steht.
DD04 dafd die Fullung ungehindert senkrecht nach oben ausgeworfen werden kann.
DDO05 daR die Fullung der Abschuf3rohre ungehindert senkrecht nach oben ausgeworfen werden
kann.
DD06 Diesen Deckel nicht entfernen!
DE

DEO1

| Deckel entfernen.
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| DEO2 |Den ErdspieR senkrecht bis zum anschlag in den Boden stecken,
DF
DFO1 die freiwerdende Zindschnur
DF02 Dieser Feuerwerkskorper hat zwei Anziindungen und
DK
DKO1 Die kleinste Verpackungseinheit des Gegenstandes ist mit dem EG-Zeichen (der CE-
Konformitatskennzeichnung) zu versehen.
DN
DNO1
DNO2 Danach nicht mehr bertihren oder anschieben.
DO/O
DO01 Deckel 6ffnen und abreifl3en,
D002 Deckel 6ffnen und zusammen mit den zwei seitlichen Laschen abrei3en.
DR
[ DRO1 [durch Reiben an der Reibflache einer Streichholzschachtel entziinden und
DS
DS01 Durchsichtiges Schutzpapier (an der Oberseite) entfernen.
DS02
DS03
DS04 Die seitliche Ziinderbefestigung lésen,
DS05 |-----
DS06 Durchsichtiges Schutzpapier an der Ziindschnur entfernen.
DS07 Durchsichtiges Schutzpapier von der Zindschnur (Zindstelle) entfernen.
DS08 Das Schutzpapier an der Oberseite ist mit dem Hinweis zu versehen: Hier aufreiRen und
anzinden.
DS09 Durchsichtiges Schutzpapier an der Oberseite entfernen (und).
DU
DUO1
DU02 Deckel und Schutzfolie entfernen.
DV
DvO01 Der Vertrieb und das Uberlassen an andere ist nur erlaubt, wenn die kleinste
Verpackungseinheit (durch eine feste UmschlieRung) gegen unbeabsichtigtes 6ffnen
gesichert ist und die Reibflachen der kleinsten Verpackungseinheit abgedeckt sind.
Dv02 Der Vertrieb und das Uberlassen an andere ist nur erlaubt, wenn die kleinste )
Verpackungseinheit durch eine feste UmschlieBung gegen unbeabsichtigtes Offnen gesichert
ist.
DV03 Deckel vom Kérper weg und nicht auf Personen richten.
DZ
Dz01
Dz02 Der Zulassungsinhaber hat einen Auszug des Zulassungsbescheides, soweit er die
Beschrankung betrifft, den Verwendern auszuhandigen.
Dz03 Die Zulassung ist hinsichtlich des Vertriebs und des Uberlassens an Verbraucher auf
Personen Uber 18 Jahren beschranki.
DZ04
DZ05 die Zundschnur entziinden.




Seite 5 von 16

und -priifung

DZ06 Die Zindstelle an der Stirnseite des Gegenstandes entzinden und
Dz07 Durchsichtige Ziindschnurbefestigung am oberen Ende l6sen,
DZz08 Die Zulassung ist bis zum 30. September 2009 befristet.
E
EA
EA01 Evtl. auftretende Flamme leicht (vorsichtig) ausblasen
EAQ02 Ersatzanziindschnur seitwarts stehend am &uf3ersten ende anziinden
EE
| EEO01 |Etikett entfernen,
EF
EFO1 Ein Fléckchen Watte abtrennen, zusammenrollen und in den Aschenbecher legen. Bei
Beruhrung mit einer gliihenden Zigarette oder einem brennenden Streichholz entsteht ein Blitz
(verpufft die Watte blitzartig).
EP
[ EPO1 |-
EM
EMO1 Einlage mit einem spitzen Gegenstand soweit in die Zigarre oder Zigarette hineindriicken, daf
sie vollkommen verschwindet. Nicht mehr als eine Einlage verwenden!
ES
[ Eso1 [----
EU
| Eu01 |Ersatzanziindung unter dieser Abdeckung.
F
FA
[  FA01 |Figur auf eine feuerfeste Unterlage stellen,
FD
FDO1 Falls der Feuerwerkskdrper seine Funktion nicht vollstandig ersiillt, 15 Minuten warten,
danach zu Feuerwerkskoérper zurtickkehren und
FE
| FEO1 |Fontanen einzeln an der Ziindseite anziinden.
FU
FUO1 Fest und ruckartig am Bindfaden ziehen
FUO02 Fest und ruckartig an beiden Enden (der Bindfaden) ziehen.
FUO3 Fest und ruckartig an der Kugel ziehen.
FV
|  Fvo1 |Flaschenboden (Boden) vom Kérper weg und nicht auf Personen richten.
FW
[ Fwo1 |Fackel waagrecht am freien Griffende halten und
FZ

| Fzo1

| freiwerdende Ziindschnur
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G
GA
GAO01 Gegenstand (Kreisel, Wirbel) auf eine glatte, feuerfeste Unterlage legen,
GAO02 Gegenstand (Feuerkugel, Bodenfeuerwirbel) auf ebenen Boden legen,
GAO03 Gegenstand (Kanonenschlag, Knallkorper) auf den Boden legen,
GAO04 Gegenstand (Tablette) auf eine (grof3e,) feuerfeste Unterlage legen, (und)
GAO05 Gegenstand (Kegel, Zauberkaktus, Cobraschlange, Schlangenhut, Schlangenei, Vase,
Fonténe, Schneekegel) auf eine feuerfeste Unterlage stellen (,) (und)
GAO06 Gegenstand am aulRersten Ende entziinden.
GAQ7 Gegenstand (Kinderfackel) am &ulRersten, roten, diinneren Ende anziinden und
GAO08
GA09
GA10 Gegenstand am roten Ende halten und
GA1l
GA12 Gegenstand (Wunderkerze, Schwarmer) an der Reibflache der Schachtel anreiben (,).
GA13 Gegenstand (Wunderkerze) am freien Drahtende halten und
GAl4 Gegenstand (Tischfeuerwerk, Sektglas, Tierfigur) auf einen feuerfesten Untersatz (z.B.
Teller) stellen und
GA15 Gegenstand (Wunderkerze) am freien Drahtende halten oder authangen und
GA1l6 Gegenstand (Luftpfeifer, Knallkbrper, Rakete) am aufRersten Ende der Zindschnur
entziinden (anzinden) (,) und
GA17
GA18 Gegenstand (Knallkdrper) anreiben(,)
GA19 Gegenstand am Anziindkopf entziinden (und),
GA20
GA21 Gegenstand an der Reibflache einer Streichholzschachtel anreiben
GA22 Gegenstand (Vesuv) auf den Boden stellen (,) und
GA23 Gegenstand (Handschlange) am geprefRten Griff (am Plastikgriff) so mit der Miindung
senkrecht nach oben halten,
GA24
GA25 Gegenstand (Fontane) am gepref3ten Griff mit der Ziindung (dem Ziinder) waagerecht vom
Kdrper weg in der Hand halten (.) und
GA26
GA27
GA28 Gegenstand an der Oberseite 6ffnen und Deckellasche abreil3en
GA29 Gegenstand auf ebenen Boden stellen,
GA30 Gegenstand auf eine glatte, feuerfeste Unterlage stellen
GA31 Gegenstand auf eine ebene Unterlage stellen
GA32 Gegenstand aus der Verpackung nehmen (und)
GA33 Gegenstand (Fontane) an der Oberseite anziinden.
GA34 Gegenstand aufklappen und
GA34 Gegenstand am Handgriff waagerecht mit gestrecktem Arm vom Kérper und brennbaren
Materialien weg halten und
GA35 Gegenstand (Wunderkerze) am freien Drahtende halten, aufhangen oder senkrecht in die
Erde stecken und
GA36 Gegenstand an den beiden Enden auseindanderziehen!
GA37 Gegenstand (Wunderkerze) am freien Drahtende aufhangen oder senkrecht in die Erde
stecken und
GA38 Gegenstand am schwarzen Endstiick in der Hand halten und
GB
GBO1 Gegenstand (Feuertopf, Rdmisches Licht, Rém. Licht, Schlangenrohr, Silbersternlicht) bis zur

Halfte senkrecht so eingraben,
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GB02
GB03
GC
GCO01
GCO02 Gegenstand ca. 3 m Uiber dem Erdboden mit der Ziindleitung nach unten an einen Pfahl
nageln.
GD
GDO01 Gegenstand (Fontane, Silberregen, Goldspruher, Silberspriiher, Knallkorper) durch Reiben
an der Reibflache einer Streichholzschachtel entziinden (,) und
GF
GFO1 Gegenstand fest in den Ful3teller eindriicken und standsicher so aufstellen,
GF02 Gegenstand fest und senkrecht an einem Pfahl befestigen (niemals annagein), (oder)
GH
| GHO1 |Gegenstand (Tablette) hochkant auf die Erde oder auf eine feuerfeste Unterlage stellen, |
Gl
GIl01 Gegenstand (Fontane) in die Halterung stecken,
Gl02 Gegenstande (Knallkérper) in ca. 50 - 60 cm Abstand an einem starken Draht oder Ast
befestigen.
GL
| GLO1 |Gegenstand leicht auf Steinboden werfen. |
GM
GMO01 Gegenstand (Kreisel, Goldkreisel, Silberkreisel) mit der Halbkugel nach unten auf den Boden
legen, (.)und
GMO02 Gegenstand mit dem Kegel nach unten auf eine glatte, feuerfeste Unterlage legen,
GMO03 Gegenstand mit dem Zinder nach oben auf eine feuerfeste Unterlage stellen,
GMO04 Gegenstand mit der (schwarzen) Ziindseite (Zindstelle) vom Koérper weg fest in der Hand
halten (und) (.)
GMO05 Gegenstand (Fackel) mit der Schutzkappe vom Kdrper weg in der Hand halten.
GMO06 Gegenstand mit dem Ziinder (waagerecht) vom Korper weg fest in der Hand halten (.) und
GMO7 Gegenstand (Satellit) mit den Fliigeln nach unten auf ebenen Boden stellen,
GMO08 Gegenstand (Wirbel) mit den Fligeln nach oben auf den Boden legen,
GM09  |----
GM10 |----
GM11 Gegenstand mit der unbedruckten Seite nach unten auf den Boden legen.
GM12  |----
GM13 Gegenstand (Kanonenschlag, Knallkérper) mit der Ziindschnur senkrecht nach oben auf den
Boden stellen,
GM14 Gegenstand (Knallkérper) mit der Ziindschnur schrag nach oben auf den Boden stellen,
GM15 |----
GM16 |----
GM17 Gegenstand (Fontane) mit der Zlindung nach oben eingraben oder an einem Pfahl befestigen.
GM18 Gegenstand mit dem Ziinder nach oben senkrecht auf ebenen Boden stellen (.)
GM19 Gegenstand mit dem Papierschutz nach oben bis zur Halfte eingraben,
GM20 Gegenstand mit dem Etikett (mit der beschrifteten Seite) nach oben auf eine glatte, feuerfeste
Unterlage legen.
GM21 Gegenstand mit dem Zindende nach oben an einem Pfahl befestigen.
GM22 Gegenstand mit der Kunststoff-Halbkugel nach unten auf eine (glatte,) feuerfeste Unterlage
legen,
GM23  |----
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GM24 Gegenstand mit dem Ziindende nach oben an einem Pfahl befestigen.

GM25 Gegenstand (Rakete) mit dem Leitstab so in eine feststehende, geeignete Halterung (z.B.
Weinflasche, Rohr) stecken, dal3 die Rakete ungehindert senkrecht aufsteigen kann, (.)

GM26 Gegenstand (Rakete) mit dem Leitstab so in eine feststehende, geeignete Halterung (z.B.
zwei in 30 - 40 cm Entfernung senkrecht Ubereinander stehende Osen) stecken, daf3 die
Rakete ungehindert senkrecht aufsteigen kann.

GM27  |----

GM28 | ----

GM29 Gegenstand mit den Zindenden der Brander waagerecht nach vorn ca. 3 - 4 m Uber dem
Erdboden an einen Pfahl nageln.

GM30 |----

GM31 Gegenstand mit dem Kopf der Nabe leicht drehbar auf beigefiigtem Stift, welcher
aufrechtstehend am oberen Ende eines 4 m langen Pfahles festgenagelt wird, aufsetzten, so
dal der Gegenstand waagerecht auf dem senkrecht ausgerichteten Pfahl sitzt.

GM32 Gegenstand mit den Ziindenden der Brander nach oben ca. 3 m Giber dem Erdboden an einen
Pfahl nageln.

GM33 Gegenstand mit zwei Nageln durch den Holzstiel so an einem Pfahl befestigen,

GM34  |----

GM35 Gegenstand mit der Nabe nach unten auf glatten Boden legen,

GM36 Gegenstand mit der Zindschnur nach oben auf ebenen(, festen) Boden legen

GM37 Gegenstand mit der blauen Anziindstelle nach oben bis zur Halfte senkrecht eingraben,

GM38 Gegenstand mindestens 2 m hoch tber dem Erdboden aufhdngen.

GM39 Gegenstand mit der Ziindschnur nach oben bis zur Halfte eingraben,

GM40 Gegenstand mit dem roten Ende nach oben bis zur Halfte senkrecht so eingraben,

GM41 Gegenstand mit der Spitze fest so in den Erdboden (Boden) eindriicken (stecken),

GM42 Gegenstand mit der Gebrauchsanweisung nach unten auf eine glatte, feuerfeste Unterlage
stellen,

GM43 Gegenstand (Wunderkerze) mit dem Drahtende in die Erde stecken und

GM44 | ----

GM45 | Gegenstand (Sonne) mit einem Nagel durch die zwei Locher der Halterung leicht drehbar
an einem Pfahl befestigen.

GM46 | ----

GM47 | ----

GM48 Gegenstand (Sonne, Sonnenrad) mit einem Nagel durch die Nabe leicht drehbar ca. 2 m
Uber dem Erdboden (hoch) an einem Pfahl befestigen.

GM49 | Gegenstand (Sonne) mit beiliegendem Nagel durch die Nabe leicht drehbar ca. 2 m tGber
dem Erdboden an einem Pfahl befestigen.

GM50 Gegenstand (Sonne) mit einem starken Nagel durch die Nabe leicht drehbar ca. 4 m Uber
dem Erdboden an einem Pfahl befestigen.

GM51 Gegenstand (Sonne) mit einem Nagel durch die Nabe ca. 2 m tGiber dem Erdboden an einem
Pfahl befestigen.

GM52 Gegenstand (Sonne) mit einem Nagel durch die Bohrung der Hillse (der Nabe) leicht
drehbar an einem Pfahl befestigen.

GM53 | Gegenstand mit dem Hiilsenende so in die Offnung driicken,

GM54 Gegenstand mit der Hiilse nach oben auf eine glatte, feuerfeste Unterlage legen,

GM55 Gegenstand (Sonne) mit peigefigtem Nagel ca. 2 m tber dem Erdboden leicht drehbar an
einem Pfahl befestigen.

GM56 Gegenstand mit der Nabe nach unten auf einen glatte, feuerfeste Unterlage legen,

GM57 Gegenstand mit der Spitze nach oben auf ebenen Boden legen,

GM58 Gegenstand mit der Anziindstelle vom Kérper weg fest in der Hand halten und

GM59 Gegenstand mit den Eisenstaben in die Erde stecken,

GM60 Gegenstand mit der Ziindseite vom Kérper weg fest in der Hand halten und

GM61 Gegenstand mit der Zindschnur senkrecht nach oben auf den Boden stellen,

GM62 Gegenstand mit der Ziindseite vom Kérper weg, am Handgriff fest in der Hand halten und
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GN
| GNO1 |Gegenstand nicht gleichzeitig entziinden!
GS
GS01
GS02 Gegenstand (Rakete, Knallkérper) senkrecht auf ebenen Boden stellen,
GS03 Gegenstand (Feuertopf) senkrecht so auf ebenen Boden stellen,
GS04 Gegenstand so auf ebenen Boden stellen,
GS05 Gegenstand so mit der Bodenoffnung auf einen eingeschlagenen Nagel schieben oder an der
Ose aufhédngen, dal3 der Gegenstand waagerecht hangt.
GS06
GS07 Gegenstand so mit der Mindung senkrecht nach oben am Griff (Kunststoffgriff, gepref3ten
Griff, Holzgriff) halten,
GS08 Gegenstand senkrecht mit der Papierabklebung (dem blauen Ziindpapier) nach oben bis zur
Halfte eingraben,
GS09
GS10 Gegenstand so mit der Zindung senkrecht nach oben am Kunststoffgriff halten,
GS11
GS12
GS13 Gegenstand so mit beiden Enden an zwei ca. 1 m hohe, feststehende Pfosten nageln, daf3
die Zindenden der Brander senkrecht nach oben stehen.
GS14 Gegenstand so auf den Boden stellen,
GS15 Gegenstand senkrecht mit der Ziindschnur nach oben bis zur Hélfte eingraben,
GS16 Gegenstand senkrecht mit der Ziindung nach oben eingraben oder an einem Pfahl befestigen.
GS17 Gegenstand so mit der Ziindschnur senkrecht nach unten fest in der Hand halten,
GS18 Gegenstand senkrecht so eingraben,
GS19 Gegenstand senkrecht (so) in die Halterung stecken (stellen).
GS20 Gelbe Spitzkappe unbedingt abnehmen!
GS21 Gegenstand senkrecht auf einen feuerfesten Untersatz (z.B. Teller) stellen und
GS22 Gegenstand senkrecht nach unten halten und
GS23 Gegenstand senkrecht so auf festen, ebenen Boden stellen,
GS24 Gegenstand senkrecht auf eine (glatte), feuerfeste Unterlage stellen.
GV
| GVv01 |Gegenstand (Boden) vom Kdrper weg und nicht auf Personen richten.
GW
GWO01 | Gegenstand (Fackel, Bengalfackel, Kinderfackel) waagerecht am freien Holzende halten und
GWO02 | Gegenstand (Fackel) waagerecht am weil3en (roten) Ende halten und
GWO03 |----
GWO04 | Gegenstand (Scherzkork) wie einen Korken auf eine Flasche stecken und
GWO05 | Gegenstand (Wunderkerze, Sportfackel) waagerecht am freien Draht-(Griff-)ende halten
und
GWO06 |----
GWO07 |----
GWO08 | Gegenstand waagerecht mit der Bodendéffnung auf einen eingeschlagenen Nagel schieben(.),
GWO09 | Gegenstand (Fontane) waagerecht in der Hand halten und am schwarzen Ende entziinden.
GW10 |Gegenstand waagerecht mit einem starken Nagel durch die Nabe leicht drehbar ca. 4 m tber
dem Erdboden auf der Stirnseite eines senkrecht stehenden Pfahles befestigen.
GW11 |Gegenstand (Fontane) waagerecht mit dem Zinder vom Korper weg fest in der Hand halten,
und
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GW12 |----
GW 13 | Gegenstand (Wunderkerze) am freien
GZ
GZz01 Gegenstand zu 1/3 senkrecht so eingraben,
GZ02 Gegenstand zu 2/3 senkrecht so eingraben,
H
HA
HAO1 Handgriff abnehmen und am anderen Ende (der Hillse) wieder aufstecken.
HAO02 Hier anziinden!
HD
[ HDO1 [Halterung des Gegenstandes nach unten schieben und senkrecht so in die Erde stecken,
HI
|  HI01 |Hilse in das Napfchen des FuBtellers einstecken.
HM
HMO01 Hulse mit dem Fuhrungsdorn senkrecht nach oben so auf einen Stab stecken oder an einem
Pfahl befestigen, dal3 sich der Gegenstand ungehindert waagerecht drehen kann.
HO
[ HOO1 [Hier offnen!
HS
[ HS01 [Halterung senkrecht in den Boden stecken (und) (,)
HU
HUO1 herunterziehen und locker am Pfahl befestigen.
HUO02 Hindernisse tber der Miindung vermeiden!
I
ID
IDO1 In der Mitte der Papierabklebung der Stirnseite entziinden und
ID02 In die Erde stecken und
IE
[  1E01 [in einen leeren Getrankekasten stellen (oder)
U
[ 1001  |Im Umkreis von 6 m diirfen sich keine brennbaren Gegenstande befinden.
J
JK
|  JKO01 |Jeder kleinsten Verpackungseinheit ist eine Montagehtilse mit Fithrungsdorn beizufiigen.
K
KE

| KEO1

| Klarsichtfolie entfernen.
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KEQ2 Knallkdrper einzeln auf den Boden legen,
KEO3 Klebestreifen entfernen.
KN
[ KNO1 [Kopf nicht iiber die Miindung halten!
KU
[ Kuo1l [Kuhl und trocken lagern!
KV
[  Kvo1l [Klebebander vom Raketenkorper und Kopfstiick abnehmen.
L
LA
[ LAO1 [lose Amorces nicht in der Hosentasche tragen!
LD
[ Lpo1 |-
LI
LI01 Leitfligel in die Halterungen des Kunststoffringes fest einrasten,
LI02
LM
LMO1 Latte mit den Zindenden der Brander waagerecht nach vorn ca. 3 - 4 m tiber dem Erdboden
an einen Pfahl nageln.
LN
| LNO1 |Leitwerk nicht beschadigen!
M
[ M-01 |(Mindestabstand 1 m).
MN
[ MNO1 |mit nach oben weisenden Rohren auf ebenen Boden legen.
MZ
[ Mz01 |Mindestabstand zu brennbaren Materialien 1 m!
N
NA
NAO1 Nicht auf Personen werfen!
NAO2 Nicht auf Personen richten!
ND
NDO1 Nicht durch die Bréander nageln!
NDO2 Nach dem Anziinden nicht in der Hand halten (behalten)!
NDO3 Nach dem Anziinden Gegenstand (Sonne) nicht mehr beriihren oder anschieben!
NDO04 Nach dem Aufstellen der Rampe, diese Lasche nach innen driicken!
NDO5 Nach dem Aufstellen der Rampe, diese Abdeckung an beiden Seiten I6sen und entfernen!
NE

NEO1

| Nur einer der 4 Faden knallt.
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NF
[ NF01 [Nicht fir Kinder unter 3 Jahren geeignet. |
NG
| NGO1 [Nicht gegen den Wind halten! |
NI
NI01 Nicht in Gesichtsnahe zinden!
NI102 Nicht in Gesichtsndhe verwenden!
NIO3 Nur im Freien verwenden!
NI04 Nicht in Gesichtsnahe verschiel3en!
NIOS Nicht in Augenndhe entzinden!
NI106
NI107
NIO8 Nicht in der Ndhe von brennbaren Gegenstanden und trockenen Nadelbdumen abbrennen!
NI109
NI10 Nicht in die Nahe der Kleidung und brennbarer Sachen halten.
NI11 Nicht in der Nahe von Kleidungsstiicken oder anderen brennbaren Materialen verwenden!
NM
[ NMO1 | Nur mit aufgeklappter Aufstellvorrichtung verwenden! |
NU/NU
NUO1 Nicht unter Beleuchtungskérpern abschiel3en! (verwenden)
NUO02 Nur tiber (einer feuerfesten) feuerfester Unterlage (z.B. Teller) abbrennen!
NUO3 Nur Uber den Kécher beugen!
NZ
NZ01 Nur zur Verwendung in Kinderpistolen.
NZ02 Nur zur Verwendung in Hot Wheels der Firma Matell!
NZ03
o]
O-
0-01 Oben
0-02 oder
OA
| 0A01 [oben anziinden. |
oV
| oOvol |Oberseite vom Kérper weg und nicht auf Personen richten! |
P
PA
[ pPAOL [---- |
PD
| PDO1 |Papierabklebung der Stirnseite entziinden. |
PE
| PEO1 |Papierschutz (Papier) entfernen, |
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PF
PFO1 Pille fest mit dem vorstehenden Teil der Folienumwicklung in das vorgesehene Loch der Figur
stecken und
PI
PI01
P102
R
RB
[ RBO1 |Rauch beim Einatmen gesundheitsschadlich.
RM
| RMO01 |Reibkopf mit der Reibflache anziinden.
RS
RS01 Rotes Schutzpapier an der Oberseite (vorsichtig) entfernen,
RS02 Rotes Schutzpapier entfernen.
RSO3 Rote Schutzhiilse abziehen,
RS04 Rote Schutzkappe und Abdeckung der Reibflache entfernen,
S
SA
SA01 Schutzkappe abziehen (.) und
SA02 Schutzpapier am Flaschenhals entfernen und die im Flaschenhals befindliche
SA03 seitlich (Seitlich) an der Zindschnur entziinden.
SA04 Schutzhiilse abziehen,
SA05 Schutzpapier abwickeln, freiwerdende
SA06 Schutzdeckel abziehen,
SA07 Schachtel auf ebenen Boden stellen,
SA08 Schutzpapier an der (An)Zindschnur (vorsichtig) entfernen,
SA09 Schutzpapier an der Oberseite entfernen,
SA10 Schachtel auf ebenen Boden stellen,
SA11 so auf ebenen Boden stellen,
SA12
SA13 Schutzlasche abziehen
SA14 Schutzpapier an der Ziindschnur entfernen,
SA15 Standful ausklappen
SD
SDO1 Schutzkappe der Zindleitung abziehen,
SD02 Standbeine der Rakete bis zum Anschlag aufspreizen und Rakete auf einen festen
Untergrund so aufstellen,
SDO03 Standful? durch nach unten schieben der Papphiilse (bis zum Einrasten) herausklappen,
SD04 Schutzhillse der Anziindschnur l6sen,
SE
SEO1 Schutzpapier entfernen
SEQ2 Stilpdeckel entfernen
SEO03 Standful3fixierung entfernen (und)
SK
| sSkoi [Seitliches Klebesiegel entfernen und
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SN
SNO1
SNO2 Schutzhiilse nach unten wegschieben,
SNO3 Sicherungslasche nach innen driicken.
SO
[ s001 |Schutzkappe oben abziehen,
SR
[ SR01 [sich rasch entfernen.
SS
SS01
SS02
SS03
SS04 seitwdrts stehend entziinden und
SS05 seitlich stehend an der Zindschnur anziinden (entziinden)
SS06 Seitwarts stehend am aul3ersten Ende der Ziindschnur entziinden und
SS07 seitwarts stehend an der Zindschnur entziinden (anziinden) und
SS08 seitwarts stehend an der Papierabklebung (der Stirnseite) entziinden und
SS09
SS10
SS11 seitwarts stehend am &ulRersten Ende entziinden und
SS12
SS13 sofort senkrecht in die Luft werfen und
SS14
SS15 sich sofort mindestens 8 m entfernen.
SV
SV01 Schutzpapier von der (An)Zindstelle entfernen,
SV02 Sicherheitsabdeckung von der Anzindstelle entfernen,
SW
SWO01 sofort wegwerfen und
SW02 Sichtbar werdende
SZ
Sz01 Seitliche Ziindschnurabdeckung 6ffnen und abreil3en.
SZ02 Stahldrahthalterung zwei Hand breit senkrecht in den Boden stecken, AbschulZkdcher mit der
AusstoR6ffnung nach oben durch beide Ringe schieben, daf} die Unterseite auf dem Boden
Aufsteht und die Raketen senkrecht aufsteigen kdnnen, oder AbschuRkécher mit der
AbschuR6ffnung nach oben in einen auf ebener Erde stehenden, geeigneten Getrankekasten
stecken.
T
TA
TAOL Trocken aufbewahren, vor Nasse schitzen
TAO2 Trocken aufbewahren - vor Nasse schiitzen!

TL
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[  TLO1 |Trocken lagern!
TU
[ TUuol |----
U
uUs
[  US01 |und sich gegen den Wind entfernen.
Y
VD
VD01 Vor dem Ziinden gesamten Raketenkopf abnehmen und Ziindabdeckung entfernen!
VD02 Vor dem Anziinden diesen Deckel abnehmen.
VD03 Vor dem Ziinden Kappe entfernen
VD04 VVor dem Anziinden diese Etikett abreif3en.
VE
[  VEO1 [Vorsicht, Effekt beginnt sofort!
VF
[  VvF01 [|Vorsicht, Fiillung wird nach oben ausgestoRen.
VG
VGO01
VG02 Vorsicht, Gegenstand steigt hoch!
VGO03 Vorsicht, Gegenstand (Satellit, Rakete, Knallkérper, Wirbel) steigt auf!
VG04 vorsichtig gerade biegen,
VO
V001 Verpackung 6ffnen und so auf ebenen Boden legen,
VO02 Verpackung 6ffnen
VN
[  VvNO1 |Verpackung nicht entfernen!
VS
[  vso1 |Vorsicht, Schlacke tropft ab!
w
WM
WMO01 | waagerecht mit der Flamme vom Korper weg fest in der Hand halten.
WMO02 | Wunderkerze mit dem freien Drahtende in eine geeignete, nicht brennbare Unterlage stecken
und an der Oberseite anziinden.
WS
WS01 Wunderkerze senkrecht in die Erde stecken und
WS02 wobei sicherzustellen ist, dass sich keine Kérperteil iber dem Feuerwerkskorper befindet, und
Z
ZA
ZA01 Zindschnur (Zinder) am aulRersten Ende entziinden (anziinden) (.) und

ZA02

Ziundschnur anziinden und
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ZA03
ZA04 Zunder am aufersten Ende entziinden und
ZA05 Zindgewebe am aulRersten Ende entziinden.
ZA06 Zellophanpapier am oberen Ende der Ziindschnur vorsichtig entfernen.
ZA07 Zundstabchen anziinden und mit dem glimmenden Ende die (gelbe) Oberseite der im
Blutenkranz befindlichen Fontdne anziinden.
ZA08 Zundschnurbefestigung am oberen Ende l6sen,.
ZA09 Zellophanpapier an der Oberseite entfernen,
ZD
| zD01 |Ziindstabchen der Verpackung entnehmen.
ZE
ZEO1 Zindschnur entzinden (.) und
ZEQ2
ZEO3
ZE04 Zunderschutz entfernen.
ZEQ5 Ziundschnurabdeckung entfernen
ZG
ZG01
7G02 Zum Geschenk entnehmen unteren Deckel 6ffnen.
ZH
ZHO01 Zundschnur herausziehen,
ZH02
ZH03 Zundleitung herunterziehen und locker am Pfahl befestigen.
ZN
[ zNno1  |----
ZS
2501 (An)Zindschnur seitwarts stehend am auf3ersten Ende entziinden (anziinden) und
2502 Ziundschnur seitwarts (seitlich) stehend entziinden und
7503
2504
2505 Zundkopf seitwdrts stehend entziinden und
2506 Zundgewebe seitwarts stehend am duf3ersten Ende entziinden und
2507
ZS08 Zindung seitwarts stehend entziinden und
ZS09
ZS10 Zundschnur seitlich stehend entziinden (anziinden) und
yAY,
Z\V01 Zundschnur vorsichtig herausbiegen (herausziehen) (herausheben),
Z\V02 Zindleitung vor dem Aufrichten des Pfahles vom Gegenstand lésen,
ZV03 Zur Vermeidung von Verbrennungen Gegenstand waagrecht mit der Flamme vom Kérper
weghalten.
Y4

2701

| Zum Ziinden Klebeband entfernen




